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1 Introducao

Esta apostila tem por objetivo introduzir o R Commander, ferramenta disponibilizada
pelo bastante conhecido software estatistico R.

E uma nova maneira de realizar andlises estatisticas, tendo em vista que nao é preciso
conhecimento prévio na linguagem de programacao R. Uma maneira mais pratica e
interativa de fazer algumas manipulacoes em bases de dados.

No entanto, nao é uma ferramenta tao poderosa quanto o proprio R, ja que muitas
tarefas necessitam de algoritmos complexos e bem elaborados para que sejam feitas de
maneira correta.

O foco deste material é mostrar as aplicagcoes do R Commander no aprendizado da
Estatistica Bésica e apresenta-lo como uma alternativa a aqueles que buscam fazer anélises
de dados sem ter conhecimento na linguagem de programacao R; como, por exemplo,
estudantes iniciantes em Estatistica Basica e pessoas de outras areas que precisem fazer
alguma andlise estatistica.

Na elaboracao desta apostila, o artigo de Umberto Guarnier Mignozzetti [1] foi usado

como material auxiliar.



2 Instalacao e abertura do R Commander

O R Commander é um pacote oferecido pelo software R. Portanto, é necessario ter o
R instalado no seu computador. Com o software ja instalado, podemos prosseguir com a

instalacao do Commander.

2.1 Instalacao

A instalacao pode ser feita a partir do RGui ou do RStudio. Aqui sera utilizado o

RGui, mas o processo ocorre de maneira parecida nos dois.

e Clique na aba Pacotes — Instalar pacotes;

e Aparecerd uma lista de espelhos CRAN. Selecione o mais proximo de onde vocé

esta;

e Em seguida, aparecerd uma lista dos pacotes disponiveis. Escolha o pacote Remdr.
Isso iniciard a instalagao do R Commander. Vale ressaltar que é preciso uma conexao

ativa a internet, pois o R fard o download de alguns outros pacotes;

e Depois de terminada a instalagao, digite require(Rcmdr) e aperte enter, e o R

Commander aparecera na tela do seu computador.
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RemdrPlugin MA
RemdrPlugin.mosaic
RemdrPlugin MPAStats
RemdrPluginNMBU
RcmdrPlugin.erloca
RemdrPlugin.plotByGroup
RcmdrPlugin.pointG
RemdrPlugin.qual
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RemdrPlugin ROC @
RecmdrPluginsampling
RemdrPlugin SCDA
RcmdrPlugin.seeg
RemdrPluginSLC
RcmdrPlugin,SM
RemdrPlugin.ses
RcmdrPlugin.steepness
RemdrPlugin.survival
RemdrPluginTeachingDemos
RemdrPlugin.temis
RemdrPluginUCA
RCMIPS

Recolombos
RColorBrewer

RConics

rcorpora ¥

G

Figura 1: Lista de espelhos CRAN e pacotes disponiveis

Observacao: E possivel que, na hora de escolher o espelho CRAN, apareca uma lista
com muito poucos locais disponiveis, onde provavelmente o que vocé deseja nao esta la. Se
esse for o caso, clique na tltima op¢ao (HTTP mirrors) e a lista com todos os espelhos

disponiveis aparecera.



2.2 Estrutura do R Commander

Ao abrir o R Commander, seréd carregada a seguinte janela:

, ,

Arquive Editar Dados Estatisticas Graficos Modelos Distribuicies  Ferramentas  Ajuda

@ Conjunto de Dados: ‘ <MNéo ha conjunto de dades atlvo>‘ [z Editar conjunto de dados”@ Ver conjunto de dados] Modelo: ‘ Z <sem modelo atwo>|

R Script |R Markdown

F |

i
Output 9 Submeter

7

< v

Mensagens

[2] AVISO: A versdo Windows do R Commander funciona melhor =
com a versdo SDI da interface: veja ?Commander Iil

Figura 2: Estrutura geral do R Commander

Essa é a estrutura principal do programa. Na barra superior podemos ver alguns
menus, os quais serao abordados mais detalhadamente ao decorrer da apostila. Vale
lembrar que os menus Arquivo e Editar sao para acessar opcoes gerais do programa,
como abrir, salvar e modificar a estrutura de arquivos.

Abaixo dessa barra, encontra-se um menu relacionado a conjunto de dados e modelo.
Sao menus gerais que permitem a visualizacao e edi¢ao do conjunto de dados e do modelo
estatistico utilizados na ocasiao.

A primeira area em branco é o espaco onde é visualizado o script do programa. E uma

importante ferramenta, principalmente para aqueles que nao conhecem a linguagem de



programacao R. Isso porque a cada tarefa feita no programa, é reproduzida na janela de
script a linha de comando que seria necessaria para realizar essa mesma tarefa usando o R
tradicional. Isso é importante, pois pode servir de aprendizado para aqueles que querem
aprender a programar.

O botao Submeter tem a funcao de executar determinada parte da janela de script.
Selecionando alguma linha de comando e submetendo-a, apenas ela sera reproduzida. E
possivel usar em uma ou mais linhas de comando por vez.

Logo apds se encontra a janela output. E a principal, onde os resultados de todas
as tarefas sao exibidos. Nessa janela aparecem tabelas, resumos, modelos, resultados de
calculos, entre outros. Os resultados de quase tudo que ¢é feito no programa aparecem
nessa area.

Por fim, a area de mensagens do R Commander. E um espacgo destinado a avisos
que o programa da ao usuario. Tanto com relagao ao banco de dados e varidveis quanto
ao relato de erros; este tltimo tipo de aviso é um dos mais importantes, pois indica ao

usuario problemas ocorridos durante a compilacao dos cédigos derivados dos comandos.



3 Leitura, criacao e edicao de bases de dados

Nesta segao, serao abordados topicos referentes a obtencao de bases de dados no R

Commander.

3.1 Criacgao e edicao de bases de dados

E possivel obter uma base de dados de diferentes maneiras no R Commander. A
maneira mais trabalhosa e limitada é criando-a. Apesar de parecer pouco ttil, pode ser
um meio interessante quando se trata de bases pequenas.

Para isso, basta acessar o menu Dados — Novo conjunto de dados. Defina um

nome para o novo conjunto de dados e a seguinte janela aparecera:

Arguive Editar  Ajuda

Add row || Add column

1"7
‘@Ajudﬂ‘ [ o OK l‘x(lancelﬂr

Figura 3: Janela para criacao de uma base de dados

E possivel adicionar linhas e colunas a planilha, com os botoes Add row e Add
column. Com o nimero de linhas e colunas definidos, basta clicar nas caselas para definir
nomes dos individuos, das variaveis e escolher os valores desejados para cada observacao.
Feitos os ajustes, basta clicar em “Ok” e o banco de dados estaréd carregado.

Com isso, esse serd o banco de dados ativo. Tendo um conjunto de dados ativo, é

possivel vé-lo em uma janela separada ou também edita-lo. Nesta tltima opg¢ao, aparecera



uma janela, como a primeira usada para criar a base. As edigoes sao feitas da mesma
maneira como ocorreu na criagao. Essas tarefas podem ser feitas recorrendo aos botoes

Editar conjunto de dados ¢ Ver conjunto de dados.

3.2 Leitura de bases de dados externas

A maneira mais comum de se carregar uma base de dados - tanto no R quanto no R
Commander - é carregando uma base externa. Bases em vérios formatos podem ser lidas

no programa, usando os comandos certos.

3.2.1 Submenu “Carregar conjunto de dados”

O primeiro comando a ser explicado ¢ o comando Carregar conjunto de dados,
do menu Dados. Com esse comando, é possivel ler apenas bases de dados produzidas
no R. E usado para carregar arquivos com formato “.RData”. Para carregar bases deste
tipo basta que, apds clicar nos menus mencionados anteriormente, o usuério localize no

computador o banco de dados que sera utilizado.

3.2.2 Submenu “Importar arquivos de dados”

Esta maneira de obtencao de bases de dados ¢ a mais utilizada, tendo em vista que
a maioria dos conjuntos de dados utilizados nas analises estatisticas sao originarios de
softwares externos como Excel, SPSS, SAS e Calc.

Para ler bases de dados desses softwares externos, é necessario acessar o menu Dados
— Importar arquivos de dados.

A primeira opcao é “de arquivo texto, clipboard ou url”. Utilizada para ler bases
de dados em formatos mais simples, como .txt e .csv. Selecionando essa opg¢ao, abrirda uma
janela onde o usudario deve ajustar as especificagoes da base de dados a ser lida, como:
nome , representacao de dados faltantes, localizacao do arquivo, separador de campos
(por exemplo, os arquivos .csv sdo usualmente separados por virgula) e representagao de

decimais. Feito isso, basta clicar em “Ok” e localizar o arquivo no computador.



As outras opcoes podem ser utilizadas de maneira semelhante a primeira.

i N
{F Leia dados de arquivo texto, clipboard ou URL &J

Defina o nome do conjunto de dades: Conjunto de dados
Mormes das varidveis no arquivo:
Simbolo p/ dados faltantes: MA
Localizagdo do Arquivo de Dados

@ Sistemna de arquivos local

") Clipboard

(71 URL da internet

Separador de Campos

@ Espago branco

() Virgulas

i) Tabs

O Qutro Defina:

Separador de decimais

@ Ponto[.]

() Virgulal,]

‘ @Ajuda ‘ ‘ J OK H * Cancelar

Figura 4: Submenu “Importar arquivos de dados”: exemplo

3.2.3 Submenu “Conjunto de dados em pacotes”

Este menu possibilita acessar bancos de dados previamente carregados no R. Sao bases
disponibilizadas para que o usuario possa praticar usando dados reais, em varios contextos

diferentes.

Comando “Listar conjuntos de dados em pacotes”

Acessando este comando, aparecerda uma janela no RGui com uma lista contendo os
nomes todos os conjuntos de dados que o programa disponibiliza, além de um breve

resumo sobre o que cada um contém.



R R data sets

AMSsurvey
Adler
Angell
IAnscombe
Baumann
Bfox
Blackmore
Burt
CanPop
Chile
Chirot
Cowles
Davis
DavisThin
Depredations
Duncan
Ericksen
Florida
Freedman
Friendly
Ginzberg
Greene
Guyer

1|

Data sets in package 'car':

[E=1 EOR =3

m

Zmerican Math Society Survey Data

Experimenter Expectations

Moral Integration of Zmerican Cities

U. 5. State Public-S5chool Expenditures
Methods of Teaching Reading Comprehension
Canadian Women's Labour-Force Participation
Exercise Histories of Eating-Disordered and Con$
Fraudulent Data on IQs of Twins Raised Apart
Canadian Population Data

Voting Intentioms in the 1988 Chilean Plebiscite
The 1907 Romanian Pea=zant Rebellion

Cowles and Davis's Data on Volunteering
Self-Reports of Height and Weight

Davis's Data on Drive for Thinness

Minnesota Wolf Depredation Data

Duncan's Cccupational Prestige Data

The 1980 U.5. Census Undercount

Florida County Voting

Crowding and Crime in U. 5. Metropolitan Areas
Format Effects on Recall

Data on Depression

Refugee Appeals

Anonymity and Cooperation

s . :

Figura 5: Comando

“Listar conjuntos de dados em pacotes”

Comando “Ler pacotes de dados attachado”

Aqui é possivel carregar um conjunto de dados dentre os disponibilizados pelo R,

fazendo com que o usuario possa fazer manipulagoes nessa base assim como seria feito no

caso da leitura de dados externos.

Apoés clicar no comando, basta escolher um dos pacotes disponiveis, depois um dos
conjuntos de dados pertencente ao pacote selecionado e, logo apds, dar um nome a base
escolhida (é possivel também, utilizar a base com seu nome original, dando um clique duplo

no nome do banco de dados). Em seguida, apds clicar em “Ok”, o conjunto selecionado

serd o banco de dados ativo no Commander.

10




-
I Leia dados do pacote

o — . —_— —

)

Pacote (clique-duple para selecicnar)

ou

Defina o nome do conjunto de dados:

Cenjunto de dados (clique-duplo para selecienar)

MSsurvey

dler

ngell

nscombe
Baurnann
Bfiox

-~

E

’Ajuda ne conjunto de dados selecionado

o OK

| x Cancelar

Figura 6: Comando “Ler pacote de dados attachado”
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4 Manipulacao de variaveis no banco de dados ativo

Manipular variaveis em um conjunto de dados é uma tarefa importante quando se
deseja fazer andlises estatisticas. O submenu Modificagcao de variaveis no conjunto
de dados possibilita fazer diversas manipulagoes como, por exemplo, recodificar variaveis,

trocar classe, excluir, renomear, entre outras.

4.1 Recodificacao e modificacao de classe de variaveis

Existem diferentes maneiras de recodificar variaveis em um conjunto de dados no R

Commander. Algumas sao:

1. DEFINIR, MANUALMENTE, CLASSES PARA UMA VARIAVEL: utilizando o comando
Recodificar varidveis. E preciso selecionar a variavel a ser recodificada, e dar um
nome a nova variavel. Apds isso, é preciso digitar os critérios de recodificacao que
serao adotados. Ha um texto explicando sobre como digitar esses critérios no botao

“Ajuda”, no canto inferior esquerdo da janela.

2. DEFINIR CLASSES AUTOMATICAMENTE: o comando Agrupar em classes uma
varidavel numérica (ou fator) define as classes automaticamente. Apés selecionar
o comando, escolha a varidvel a ser recodificada e 0 nome da nova varidvel. E possivel
selecionar o numero desejado de classes e algumas especificagoes, como o método
usado para definir os limites de cada classe (por exemplo, utilizar classes de mesma

largura).

3. CATEGORIZAR UMA VARIAVEL NUMERICA: utilizando o comando Converter
variavel numérica para fator. Ao se trabalhar com uma base de dados que tenha
variaveis qualitativas, é comum que essas varidveis aparecam com uma, codificacao
numeérica, o que nao significa que ela seja uma varidavel quantitativa. No entanto,
para fazer com que o R Commander identifique uma varidavel deste tipo como

qualitativa, é preciso transformé-la em fator. E nesse contexto que se insere o

12



comando mencionado. Ao acesséd-lo, basta escolher a varidvel a ser categorizada, a
defini¢ao dos niveis dos fatores (nomes ou niimeros) e o nome da nova variavel (obs.:
se o nome da variavel for o mesmo da variavel a ser categorizada, a nova variavel

substituird a primeira).

r - — N s )
@ Recodificarvarisveis M —— o G Classifique variavel numérica ——

Variavel(s) p/ recodificar (uma ou mais)

Defina variavel p/ definigio de classes (selecione uma)  Nove nome de variavel

age -
exercise U age & wvariavel
e eHErcise |J

subject -

Nove nome de variavel para recodificagio miltipla: varidvel 3

Faga de cada nova variavel um fator Mimero de classes: I

MNomes dos niveis  Método usade para definicdo de classes
Definigdes pf recedificagio

@ Definirnomes @ Classes de mesma largura

) Mimeros () Classes deigual ndmero
() Intervalos = Quebras naturais
-  (da clusterizagdo K-means)

< |

[ @Ajudﬂ l I 9 Resetar H & ok ” x&n(ehr][ @ Apply ] l @Ajuu l l %R&m‘" H WOK ” xca"cem]

(a) Comando do item 1 (b) Comando do item 2

»
@ Converter Variaveis Numéricas p/ Fator “ - ﬂ

Varidveis (selecione uma cu mais) Niveis dos fatores

age @ Defina nomes dos niveis

&
exercise N = .
LI () Use ndmeros
=

Movo nome de variavel ou prefixo para mdltiplas variavels:  <mesmo que varidvels

(o] (K]

(¢) Comando do item 3
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5 Medidas descritivas e tabelas

Uma etapa muito importante no processo de anélise de dados é a obtencao de medidas
descritivas e tabelas que possam trazer informacoes relevantes sobre um conjunto de dados.

Os submenus a seguir sao encontrados ao acessar o menu Estatisticas.

5.1 Resumo da base de dados

E possivel obter diferentes tipos de resumo dos dados através do submenu Resumos.

Na tabela a seguir sao explicados alguns comandos deste submenu:

Tabela 1: Alguns comandos do submenu Resumos

Comando Funcao

Conjunto de dados ativo Retorna os valores dos quartis, da média e os valores
minimos e maximos no caso de variaveis quantitativas;
para variaveis qualitativas, retorna o ntumero de

observagoes para cada classe da variavel.

Resumos numéricos Retorna uma tabela com algumas medidas descritivas
como média, quantis, assimetria, desvio padrao para
uma variavel ou um grupo de varidveis. E possivel

definir quais medidas sao mostradas.

Distribuicoes de frequéncia  Retorna uma tabela de distribuigao de frequéncias para

uma variavel qualitativa.

Contar observacoes faltantes Retorna o numero de valores faltantes para cada

varigvel.

Tabela de Estatisticas Retorna uma tabela que informa a média, mediana,
desvio padrao ou intervalo interquartilico (ou outra
medida a definir) de uma varidvel quantitativa separada

por fatores (classes) de uma variavel qualitativa.

14



5.2 Comando “Tabelas de contingéncia”

Também ¢é possivel construir tabelas de dupla e multientrada, acessando o submenu

Tabelas de contingéncia. Para a primeira, é preciso acessar Estatisticas — Tabelas

de contingéncia — Tabela de dupla entrada. Uma janela aparecera com as varidveis

disponiveis a serem escolhidas; é possivel personalizar a tabela mostrando porcentagens

por linha, coluna e/ou total, além de alguns testes de hipétese.

(R ——— S| ([ Tabelos de duplacntrada M ———— =)
Dados |Estatisticas
Varidvel linha (escolha uma)  Varidvel coluna (escolha uma) Computar Percentagens
group |~ group = ]
subject | | subject ‘_‘ Percentual nas colunas
¥ & () Percentagens do total
{Expee=sanllstib- = topies o) @ Sem percentual
0 Testes de Hipétese
Teste de independéncia de Qui-Quadrado
1 Componentes da estatistica do Qui-quadrade
[T] Apresente frequéncias esperadas
[] Teste exato de Fisher
[ @Ajuda l l 4) Resetar H & QK ] l * Cancelar I ﬁApply ] { @Ajuda l l <)) Resetar H J QK H * Cancelar I F;Apply l

Figura 7: Criando uma tabela de dupla entrada

Output

+ .Table <- =xtabs (~instructiontexpectation, data=Adler)
+ cat ("\nFreguency table:\n")

+ print (.Table)

+ .Test <- chisg.test(.Table, correct=FALSE})

+ print (.Test)

¥

Fregquency table:

X-zguared = 1.0389,

expectation
instruction HIGH LOW
GOoD 15 17
HONE 16 18
SCIENTIFIC i8 13
Pearson's Chi-sgquared test
data: .Table

df = 2, p-value = 0.5548

4

Figura 8: Exemplo de tabela de dupla

entrada

15
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6 Criacao e personalizacao de graficos

O R Commander possibilita a criacao de alguns graficos que podem ajudar muito nas
analises de dados. Essa tarefa pode ser feita acessando o menu Graficos. Nesta secao,

serao abordados os graficos mais usados na Estatistica Bésica.

6.1 Grafico de barras

Acessando o comando Grafico de Barras, uma janela se abrira onde deve-se escolher
a variavel qualitativa a ser representada. Também é possivel personalizar o grafico

inserindo, por exemplo, rétulos nos eixos e legendas.

500
|

Frequency

4§ Grafico de Barra i — @

200
1

Varidvel (selecione uma)  Plot Labels

pres © r6tulo do eixox  <auto>
subject d _
< | »
Z X —_— o
rétulo do ebxo-y  <auto> EE
1 ]

Graph title <auto>

. IR

[ & ajuda ] l 4 Resetar H o ok H 9 Cancelar

control patient

I :(Jv Apply

agroup

Figura 9: Grafico de barras: criagao e exemplo

16



6.2 Grafico de setores

Este grafico pode ser gerado acessando o comando Grafico de Pizza. Uma janela

simples se abrira, onde é preciso escolher uma variavel e é possivel inserir rétulos e titulo.

(@osrcoserm e e —— =)
Variavel (selecione uma)  Plot Labels

gronp “  rétulo do eixo-x  <autox
subject Ijl . .
[—
i

rotulo do eixo-y  <auto>
]
Graph title <auto>

—— !
(@] [ ] [for ][] [ Boon] |
_ _____1

Grafico de setores da variavel Group

control

patient

Figura 10: Grafico de setores: criagao e exemplo
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6.3 Ramos-e-folhas

O comando Diagrama de ramo-e-folhas retorna uma janela onde é possivel
personalizar o grafico e modificar o método de visualizagao dos resultados. Um ponto
em particular é que, diferente dos outros graficos, este é apresentado na janela de saida

(output) do Commander.

(5 Diagrama de ramo-e-folhas o e L - ==

Dados |Opgées Opgées

Varidvel (selecione uma) Partes por ramo
exercise a

& 2
Plot back-to-back by... ® 5

Estilo dos ramos

@ Tukey

) Digites repetidos no rame
Other Options I
Remova outliers

Mostre profundidades
Reverter folhas negativas

Digito das folhas [¥] Automético ou conjunto: 1
[ &) Ajude l I 49 Resetar H o 0K H xCan:EIarH 7 Apply ] l &) Ajuds

@ Automatico

(Hreme | [0 (Mo [P,

Figura 11: Grafico de ramos-e-folhas: criacao

[IETR Commander [E=Er=)

Arquivo Editar Daclos Estatisticas Graficos Modelos Distribuices Ferramentes  Ajuda

QR oriurtodeDados [T Bcrors | [ ZuEdtos oo dado)[B Vet conurta dedadas] Mol [ <sem moselo o]
R Script |R Markdown

data (slackmore
library (zelck,
1ibrazy (2plpacl
wi th (Blackmore. leaf(age, na.rm=TRUE))

with(Blackmore, stem.leaf (exercise, na.rm=TRUE))

> with(Blackmore, stem.leaf(exercise, na.mm=TRUE)) e
1| 2: zepresents 1.2
leaf unit: 0.1

n: 945

261

00000000000000000000000111111111111111111111111111111

o
393 0.
121y 1~

1

431 :
352 2= 111111111
204 2.
241 3% | 00000001111222222222233335344444
209 3. | 55555666777888888999999
186 4% | 00001111112222333333¢
165 4. | 5555556666667777777888388889998
136 5+ | 000122233344 L
122 5. | 555566777789
110 6% | 11111113444
99 6. | 5555566677778899
7+ | 00023334 L

HI: 7.54 7.6% 7.77 7.79 7.85 7.85 7.9 7.92 £.01 £.12 £.31 £.31 £.38 £.45 5.5 .52 5.63 £.71 & ~
E | F—— »

Mensagens

I

e ——————
(6] e G et o e 616 reoitin G 4 Eatmoas El

<[ D

Figura 12: Grafico de ramos-e-folhas: exemplo
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6.4 Histograma

Ao acessar o comando Histograma uma janela se abrird, onde é preciso definir a
variavel a ser representada. Além de mudar rétulos e titulo, é possivel definir o nimero
de classes do histograma, e também a escala do eixo vertical (contagem de frequéncia,

porcentagens ou densidade).

(G Hisograma S - — =50 e — - o oo |

Varigvel (selecione uma)
age -
exercise T Nimero de classes: <auto> rétulo do eixo-x  <auto>

Gréfico por grupos...

Plot Options Plot Labels

= Escala do eixe £ | +

rétulo do eixo-y  <auto>

ercentagens [
) Densidades Graph title <auto>

< ] v

[ &) Ajude l l ) Resetar H o oK H xCancehrH # Apply ] [ & juca l { ) Resetar H o oK H 9 Cancelar

o]

Figura 13: Histograma: criagao

Tempo (em horas) de exercicio semanal

Frequéncia
a0 40 a0 &0
1 I 1

20

10

Figura 14: Histograma: exemplo
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6.5 Boxplot

A janela retornada pelo comando Boxplot possibilita separar os boxplots por grupos,

inserir rétulos, titulo e modificar a exibigao de outliers.

('@ Boxplot p— S - - =] (@ Eoxplot p— — - - ===

Variével (selecione uma)

Identify Outliers Plot Labels
age - ; =
exercise I @ Automaticall]  rétulo do eixo-x  <autos
5 With mouse < d*
Grfice por grupes... Nso rétulo do eixo-y  <autos
1 —
Graph title <auto» o
1 —
L i

[ &) Ajuda } I 4 Resetar H of 0K H xc.mcetazH # Apply

[ &) ajuda l l % Resetar H o oK ”xcﬂmm:H # Apply l

Figura 15: Boxplot: criagao

TR Commander =R

Arquivo  Editar Daclos Estatisticas Graficos Modelos Distribuicdes Ferramentas  Ajuda

(@ Conjunto deDados: | || Blackmore | [ Eitar conjunto de dados] [5) Ver conjunto de dados|  Modelo: | 2 <sem modelo tivo3 |

RScript |R Markdown

date (Blackmore, packege="car")

library(cclck, pos=14)

library (aplpack, pos=12)

with(Slackmore, stem.leaf(age, na.Im=TRUE))
with(Blackmore, stem.leaf (exercise, na.rm=TRUE))

Output

> with(Blackmore, stem.leaf(exercise, na.mm=TRUE)) 2
11 2: represents 1.2 |
leaf unit: 0.1

n: 945
261 0% |
393 0. |
(121y 1% | 111111111111111111111111111
431 |
352 2% | 11211
206 2.
241 3% | 0D000001111222222222233333344444
l 209 3. | 55555666777888888999999 M
186 4% | 000011111122223333334
165 4. | 5555556666667777777838888889993
134 S~ | 000122233344 E
122 5. | 555566777789 b
110 6% | 11111113444
83 6. | 5555566677778829
83 7% | 00023334

[HI: 7.54 7.68 7.77 7.79 7.85 7.85 7.9 7.92 8,01 8,12 8,31 8,31 8,38 8,45 8.5 8,52 6,63 8,71 8 -
< i B

Mensagens

lcom @ versio SDI da interface; veja 2Commander
(3] NOTA: Os dados Blackmore tem 945 linhas e 4 colunas.

i

< D

Figura 16: Boxplot: exemplo
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6.6 Diagrama de dispersao

Ao acessar o comando Diagrama de dispersao, a janela que se abrird possibilita,
depois de definir as varidveis a serem representadas, uma série de critérios para

personalizacao do grafico; como, por exemplo: tamanho dos pontos, insercao da reta

de minimos quadrados, mudanca de titulo e rétulos, entre outros.

G Grafico de Dispersio

==

5 Gréfico de Dispersio.

Dados [Opges

varisvel-x (escolhs uma)
age - age
exercise m

Grifico por grupos.

|exercise

varidvel-y (escolha uma)

Opsées

Plot Options.
[ Deslocamentos (itter) na varisvel-x
[] Deslocamentos (itter) na variavel-y
[7] Log eixo-x
[7] Log eixo-y

Plot Labels and Points

rétulo do eixo-x

rétulo do eixo-y

Graph title

<auto>
<
<auto>

Boxplots marginais

Linha de quadrados minimos ‘L
Expressi (subset expression) @ «

<todos casos Smooth line

0 Mostre espalhamento (spread)

validos> Caracteres do grafico

= Temanho do ponto
Definicéo para a suavizacdo (Smooth)

Identificar pontos
© Automatically
© Interactively with

e tamanho do texto - rétulo do eixo L
© Donotidentify

Number of points to identify [2 5|

[ @ Ajuca ] l ) Resetar [ of oK H 98 Cancelar & Apply

[ o oK H $C cancelar

[ ]

Figura 17: Grafico de dispersao: criagao
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Figura 18: Grafico de dispersao: exemplo
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6.7 Salvando os graficos gerados

Com excecao do grafico de ramos-e-folhas, os graficos gerados sao mostrados numa
nova janela, dentro do RGui. Para salvar um grafico no computador, pode-se seguir os

seguintes passos:
1. Logo apos gerar o grafico no RGui, acessar novamente o menu Graficos;
2. Clicar no ultimo comando da lista, Salvar grafico em arquivo;
3. Escolher a extensao desejada para o arquivo;

4. Definir o diretério e algumas especificacoes do arquivo a ser salvo.

Fﬁ‘ Salvar Grafico como Bitmap — @1
Tipe de arquive grifico [ 5 Salvar Grafico como PDF/Postscript — ﬁ‘
@ PNG
) IPEG Tipo de arquivo grafico
Units @ PDF
@ inches () Postscript
=) cm () Postscript Encapsulado (EPS)
) pixels Units
Fixed aspect ratio (height:width) @ inches
7 @ em
Width (inches) _|_| Fixed aspect ratio (height:width)
7 7.0
Height (inches) ) E Width (inches) |
72 7.0
Resolution(pixels/inch) _|_| Height (inches) _|_|
12 12
Tamanho do texto (pentos) _|_| Tamanho do texto (pontos) _I_I
l @Ajuda ] qﬁ Resetar l l qf QK l l * Cancelar l l @Ajuda l <:§ Resetar ] l :J QK l l g Cancelar l
\ \

Figura 19: Opcoes para salvar os graficos gerados
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